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1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
1.1. Настоящее положение определяет порядок проведения турнира по игре «Counter-Strike 2» (далее — Турнир) 21–22 марта 2026 года.
1.2. Общее руководство подготовкой и проведением Турнира осуществляется организатором платформы CSmagnat. Платформа для проведения турнира, подачи заявок, получения информации и уведомлений — https://csmagnat.ru

2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ
2.1. Турнир проводится в целях:
— популяризации и развития киберспорта среди молодёжи;
— повышения уровня мастерства команд-участников;
— популяризации современных информационных технологий.
2.2. Основные задачи Турнира:
— развитие инициативы и самостоятельности участников на основе игровой деятельности;
— развитие компьютерного спорта;
— воспитание патриотизма;
— расширение и укрепление дружеских связей среди учебных заведений СПО.

3. ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ И СРОКИ ПОДАЧИ ЗАЯВОК ДЛЯ УЧАСТИЯ
3.1. Турнир проводится в гибридном формате: онлайн-этап и офлайн-финал.
3.2. Онлайн-этап турнира проводится 21 марта 2026 года, начало в 20:00.
3.3. Офлайн-финал турнира проводится 22 марта 2026 года в 16:00 в ПК-клубе по адресу: г. Пенза, ул. Кулакова, 2.
3.4. Для участия командам необходимо подать заявку в электронном виде через официальный сайт платформы https://csmagnat.ru Регистрация заканчивается за сутки до начала первого матча.
3.5. При подаче заявки на турнир обязательно прикладываются фото студенческого билета, зачётной книжки или «Справка об обучении»/«Справка о периоде обучения» каждого участника. При регистрации команды необходимо указать все необходимые контактные данные в форме на сайте.
3.6. Форму на сайте заполняет и отправляет капитан команды (или учебное заведение) с указанием официальной электронной почты и контактных данных.
3.7. При количестве заявок, превышающем 8 команд, к участию допускаются только первые 8 поданных заявок. После завершения этапа регистрации формируется турнирная сетка. Информация о турнире, турнирная сетка и расписание публикуются на сайте https://csmagnat.ru
3.8. Турнирная сетка объявляется за сутки до начала первого матча, сразу после окончания регистрации. Уведомления участникам размещаются на сайте https://csmagnat.ru
3.9. Всем участникам необходимо заполнить согласие на обработку персональных данных (приложение 2).
3.10. В случае участия несовершеннолетнего участника необходимо дополнительно заполнить согласие родителя (законного представителя) (приложение 2).

4. УЧАСТНИКИ И УСЛОВИЯ УЧАСТИЯ
4.1. В Турнире принимают участие команды в составе 5 человек по дисциплине «Counter-Strike 2». Допускается до 3 запасных игроков. Команда может состоять из юношей и девушек любого возраста из одного учебного заведения. Запасные игроки определяются в команде до подачи заявки на турнир и не могут быть изменены после подачи заявки.
4.2. В турнире принимают участие всего 8 команд.
4.3. Размещение иногородних команд в гостиницах и иные места пребывания не предусматриваются.

5. СУДЕЙСТВО ТУРНИРА
5.1. Судейство турнира осуществляется организаторами турнира.
5.2. Старт каждой встречи (если встреча состоит из нескольких игр) даёт организатор. Спортсмены покидают свои места только после фиксирования результатов встречи.
5.3. Решения организаторов по фактам, связанным с игрой, являются окончательными.
5.4. При возникновении технических или иных проблем может быть назначена переигровка. При онлайн- и офлайн-матче карта может быть прервана и поставлена на паузу до 15 минут для проверки игрока на наличие запрещённого ПО(любые программы влияющие/изменяющие файлы игры, кроме программ предустановленных организаторами турнира)
5.5. Решение о дисквалификации игрока или команды принимают организаторы.
5.6. Организаторы оставляют за собой право отменить или изменить правила турнира в случаях обмана, технических неполадок или каких-либо других обстоятельств, находящихся вне контроля, которые могут поставить под сомнение объективность проведения турнира.
5.7. Участники турнира обязаны соблюдать принципы спортивного поведения и честной игры.
5.8. Участникам турнира запрещается использовать любое программное обеспечение, влияющее на внутриигровую механику, в том числе предназначенное для изменения внутриигровых параметров в целях предоставления преимущества себе и/или создания препятствий для нормального хода матча своему оппоненту. Проверка на читы осуществляется путём подключения игрока к встрече в Яндекс.Телемост с демонстрацией экрана и скачиванием программы для проверки. Участник обязан пройти проверку по требованию организатора.
5.9. Организаторы могут отстранить участников турнира в случае несоблюдения общепринятых правил поведения (грубость, вызывающее поведение по отношению к другим участникам, персоналу и организаторам турнира).
5.10. Любое нарушение в действиях игрока или в поведении зрителя ведёт к предупреждению. Повторное предупреждение ведёт к немедленной дисквалификации.
5.11. За задержку матча более чем на 15 минут команде может быть присуждено техническое поражение в матче.
5.12. Избыточные сообщения (флуд) во внутриигровом чате могут повлечь применение к нарушителю санкций от предупреждения до дисквалификации в зависимости от количества и частоты сообщений.
5.13. Саботирование может повлечь применение к нарушителю санкций вплоть до дисквалификации.

6. РЕГЛАМЕНТ ТУРНИРА ПО CS 2
6.1. Основные положения:
— турнир проводится в формате 5 игроков против 5 игроков;
— к участию в турнире допускаются команды численностью не менее 5 человек;
— в случае если игрок не может продолжить участие в турнире по медицинским причинам, команда участвует в неполном составе; участие в более чем одном матче в неполном составе не допускается;
— при технических неполадках, не зависящих от участника турнира (отключение света, поломка техники и прочее), игрок может быть заменён на запасного в течении 15 минут. Если команда не предусмотрела пользователей на замену возможно продолжение турнира с меньшем количеством игроков в команде или авто поражение (по усмотрению капитана команды);
— к участию допускаются команды, полностью и корректно заполнившие заявку на участие в турнире;
— участники турнира обязаны соблюдать законы РФ, придерживаться общепринятых норм поведения, проявлять уважительное отношение к Организатору, зрителям, представителям прессы, а также другим участникам соревнований;
— все матчи проводятся на платформе ПК.
6.2. Расстановка и изменения в командных заявках:
— расстановка команд по потокам и парам производится администрацией турнира на основании рейтинга Faceit и прочих игровых параметров;
— перестановка команд после публикации сетки не допускается;
— добавлять участников в заявку после начала соревнований запрещено;
— запасные игроки указываются при подаче заявки и не могут быть изменены в течение турнира.
6.3. Формирование состава:
— члены команды должны являться студентами одного и того же учебного заведения. При подаче заявки обязательно прикладываются фото студенческого билета, зачётной книжки или «Справка об обучении» или «Справка о периоде обучения».
6.4. Порядок проведения матчей:
— все матчи турнира должны начинаться согласно расписанию;
— любые изменения должны быть согласованы и одобрены организаторами соревнований;
— при онлайн-матчах игроки команды обязаны присутствовать на сервере и быть готовыми к игре не позднее чем за 15 минут до начала матча;
— при офлайн-матчах игроки команды обязаны прибыть на площадку не позднее чем за 15 минут до начала матча.
6.5. Формат проведения:
— в турнире участвуют 8 команд;
— турнир разделяется на две стадии: онлайн-этап и офлайн-финал;
— первый этап (онлайн, 21.03.2026, 20:00): 4 матча (формат BO1);
— второй этап (онлайн): сразу после завершения первого этапа — 2 матча (формат BO3);
— офлайн-финал (22.03.2026, 16:00): финал между 2 командами-победителями. Проводится в ПК-клубе по адресу: г. Пенза, ул. Кулакова, 2;
— маппул (пул карт) соответствует официальному пулу карт по турнирам Counter-Strike 2;
— турнирная сетка и расстановка команд публикуются на сайте https://csmagnat.ru

7. ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ПОЛОЖЕНИЯ
7.1. Организатор вправе вносить изменения в Положение с обязательным уведомлением участников на сайте https://csmagnat.ru
7.2. Имена, фамилии, фото- и видеоматериалы с изображением участников, связанные с участием в киберспортивных играх, а также интервью и иные материалы могут быть использованы Организатором для выполнения обязательств по проведению киберспортивных игр или иных целей, не противоречащих законодательству Российской Федерации.
7.3. Связь с командами, уведомления и вся информация о турнире осуществляются через официальный сайт платформы https://csmagnat.ru и через сообщество ВК https://vk.ru/csmagnat_tournament Команды получают доступ к актуальной информации после одобрения заявки на участие в турнире.
7.4. Подробная информация о турнире размещена на сайте https://csmagnat.ru

ПРИЛОЖЕНИЯ
Приложение 1. Турнирная сетка
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8 команд. Формат: 4 матча (BO1) → 2 матча (BO3) → финал между 2 командами.
21.03.2026, 20:00 — Онлайн-этап: 4 матча, BO1
Сразу после — Онлайн-этап: 2 матча, BO3
22.03.2026, 16:00 — Офлайн-финал: 2 команды. ПК-клуб, г. Пенза, ул. Кулакова, 2
Регистрация и турнирная сетка: за сутки до первого матча. При превышении числа заявок отбираются первые 8 поданных. Расстановка 8 команд по парам производится администрацией на основании рейтинга Faceit и прочих игровых параметров. Перестановка после публикации сетки не допускается.
Приложение 2. К положению о проведении турнира «CSmagnat»


Согласие участника турнира «CSmagnat» (CSMAGNAT tournament) на обработку персональных данных

Я, _________________________________________ (фамилия, имя, отчество),
паспорт серия _________ номер _________ выдан _________________________ дата выдачи _________ код подразделения _________,
настоящим подтверждаю своё согласие на:
— предоставление и обработку своих персональных данных оператору платформы CSmagnat (https://csmagnat.ru) для формирования списка победителей и призёров турнира «CSmagnat» (далее — Турнир);
— ознакомление с положением о проведении Турнира.
Я даю согласие на использование персональных данных в целях организации, проведения и подведения итогов Турнира. Согласие предоставляется на осуществление действий в отношении персональных данных, которые необходимы или желаемы для достижения указанных выше целей, включая: запись, систематизацию, накопление, хранение, уточнение (обновление, изменение), извлечение, использование, распространение (в том числе передачу третьим лицам), пересылку по электронной почте, обезличивание, блокирование, публикацию в сети Интернет.
Настоящим даю согласие на обработку следующих персональных данных: фамилия, имя, отчество, пол, дата рождения, гражданство, результат участия в Турнире, e-mail, контактный телефон.
Я согласен(а), что обработка персональных данных может осуществляться как с использованием автоматизированных средств, так и без таковых.
Я согласен(а), что указанные выше сведения могут быть переданы организатору турнира или другой организации, которой будет поручено обрабатывать указанную информацию.
Я согласен(а), что следующие сведения: фамилия, имя, отчество, результат участия в Турнире могут быть размещены в сети Интернет на сайте https://csmagnat.ru
Согласие на обработку персональных данных действует с даты его подписания до даты отзыва, если иное не предусмотрено законодательством РФ.
Я уведомлён(а) о своём праве отозвать настоящее согласие в любое время. Отзыв осуществляется по моему письменному заявлению, направляемому через форму обратной связи на сайте https://csmagnat.ru, в порядке, определённом законодательством РФ.
Мне известно, что в случае исключения следующих сведений: фамилия, имя, отчество, пол, дата рождения, гражданство, результат участия в Турнире — оператор базы персональных данных не подтвердит достоверность дипломов или грамот участника.
Я подтверждаю, что, давая настоящее согласие, я действую по своей воле.
Дата _________________________ Подпись _________________________ (расшифровка)

Согласие родителя (законного представителя) участника турнира «CSmagnat» (CSMAGNAT tournament) на обработку персональных данных своего ребёнка (подопечного)
Я, _________________________________________ (фамилия, имя, отчество законного представителя),
проживающий(ая) по адресу _________________________________________,
паспорт серия _________ номер _________ выдан _________________________ дата выдачи _________,
на основании _________________________________________ (реквизиты доверенности или иного подтверждающего документа для законных представителей, не являющихся родителями),
являясь родителем (законным представителем) _________________________________________ (фамилия, имя, отчество ребёнка),
проживающего по адресу: _________________________________________,
паспорт серия _________ номер _________ выдан _________________________ дата выдачи _________,
настоящим подтверждаю своё согласие на:
— предоставление и обработку персональных данных оператору платформы CSmagnat (https://csmagnat.ru) для формирования списка победителей и призёров турнира «CSmagnat» (далее — Турнир);
— ознакомление с положением о проведении Турнира.
Я даю согласие на использование персональных данных в целях организации, проведения и подведения итогов Турнира. Согласие предоставляется на осуществление действий в отношении персональных данных, которые необходимы или желаемы для достижения указанных выше целей, включая: запись, систематизацию, накопление, хранение, уточнение (обновление, изменение), извлечение, использование, распространение (в том числе передачу третьим лицам), пересылку по электронной почте, обезличивание, блокирование, публикацию в сети Интернет.
Настоящим даю согласие на обработку следующих персональных данных: фамилия, имя, отчество, пол, дата рождения, гражданство, результат участия в Турнире, e-mail, контактный телефон.
Я согласен(а), что обработка персональных данных может осуществляться как с использованием автоматизированных средств, так и без таковых.
Я согласен(а), что указанные выше сведения могут быть переданы организатору турнира или другой организации, которой будет поручено обрабатывать указанную информацию.
Я согласен(а), что следующие сведения: фамилия, имя, отчество, результат участия в Турнире могут быть размещены в сети Интернет на сайте https://csmagnat.ru
Согласие на обработку персональных данных действует с даты его подписания до даты отзыва, если иное не предусмотрено законодательством РФ.
Я уведомлён(а) о своём праве отозвать настоящее согласие в любое время. Отзыв осуществляется по моему письменному заявлению, направляемому через форму обратной связи на сайте https://csmagnat.ru, в порядке, определённом законодательством РФ.
Мне известно, что в случае исключения следующих сведений: фамилия, имя, отчество, пол, дата рождения, гражданство, результат участия в Турнире — оператор базы персональных данных не подтвердит достоверность дипломов или грамот участника.
Я подтверждаю, что, давая настоящее согласие, я действую по своей воле.
Дата _________________________ Подпись _________________________ (расшифровка)

Приложение 3. Регистрация на турнир
Регистрация команд осуществляется на официальном сайте платформы: https://csmagnat.ru
Форма подачи заявки на участие в Турнире доступна на указанном сайте. При подаче заявки обязательно прикладываются фото(в профиле игрока) студенческого билета, зачётной книжки или справки об учёбе каждого участника команды. Запасные игроки определяются до подачи заявки и не могут быть изменены.
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